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Unidade Curricular

Pensamento e Cultura Contemporanea

Lingua de ensino

Portugués
ECTS Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC (0] oT
ECTS/tempo de trabalho 3 80
(horas) 30 20

T - Tedricas; TP - Teodrico-praticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminério; OT - Orientagao tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino Clinico ao abrigo da
Diretiva n® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva

[nome completo e e-mail]

Ana Paula De Jesus Gaspar / apaulag@estgp.pt

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas

[nome completo e e-mail]

Nuno Miguel Chuva Vasco / chuvavasco@estgp.pt

Pré-requisitos

[competéncias a entrada; pré-requisitos;
precedéncias]

Objetivos da aprendizagem
(conhecimentos,

aptidGes e competéncias)
a desenvolver

pelos estudantes,
operacionalizacao dos
objetivos e medicéo do seu
grau de cumprimento)

Contetdos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

Demonstracéo da
coeréncia dos contetdos
programaticos com os
objectivos da unidade
curricular

Metodologias de ensino
(avaliacao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliagdo] (max1000 carateres)

N&o tem

Pensar a contemporaneidade
« Caracterizar e discutir os fundamentos da cultura nas sociedades atuais
* Promover a analise e a compreenséo do mundo atual

1. O conceito cientifico de cultura e as ciéncias sociais

2. A cultura de massas e a sociedade de consumo
3. A cultura e a globalizagao
4. A sociedade do hiperconsumo e perspetivas de evolugao cultural

No final desta Unidade Curricular os alunos estarédo aptos a:

« Demonstrar conhecimentos sobre o conceito de cultura e sua diversidade

historica;

« Entender e relacionar os desenvolvimentos tecnolégicos com os varios

movimentos sociais e ideologicos;

« Compreender e caracterizar as sociedades pés industriais, massificadas, capitalistas, do
hiperconsumo, globais e em rede.

1 - Metodologias de ensino

Activo, Interrogativo

2 - Avaliagéo por frequéncia

Trabalho escrito (individual/ pares) 50% Apresentacao oral (individual/ pares) 50%
Total 100%

3 - Avaliagé@o por Exame

Prova Escrita 100%
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No curso de Design de Animacéo e Multimédia adotou-se uma coeréncia das metodologias de ensino a
cada unidade curricular de ambito teérico-pratico, tendo em conta os objetivos da formagédo académica
em foco.

1. Benjamin, W. (1992). “A obra de arte na era da sua reprodutibilidade técnica”, in

Sobre a Arte, Técnica, Linguagem e Politica. Lisboa: Rel6gio d"Agua. pp. 71-113

o ) o 2. Lipovetsky, G. (2007). A Felicidade Paradoxal, Ensaio Sobre a Sociedade do

Bibliografia Principal | iperconsumo. Lisboa: Edigdes 70, Lull, J. (2008 [2000]). Media, Communication, Culture — A Global
Approach. Polity Press

4. McLuhan, M. (2006). Understanding Media, London and New York: Routledge Classics

5. Pires, M. L. B. (2004). Teorias da Cultura. Lisboa: Universidade Catdlica

Bibliografia Complementar

] . o 1 - Avaliacéo por frequéncia
Situacdes especiais

[estudantes com estatuto especial]
2 - Avaliacdo por Exame

Revisto a 25-09-2017 por http://pae.ipportalegre.pt | gerado pela
automatico / Pagina 2 plataforma baco/pae® 2017 ﬁ

ESTG.SA.23-Rev.4 ;EI?EErE hapcerae_ mlNet §
wt \\s'isg



