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Ano Lectivo 2017/18

Curso Design e Animação Multimédia

Unidade Curricular Técnicas de Comunicação Verbal e Não Verbal

Língua de ensino Português 

ECTS/tempo de trabalho
(horas)

ECTS Total Horas de contacto semestral

T TP PL S TC O OT
3 80

30 20

T - Teóricas; TP - Teórico-práticas; PL - Prática-laboratorial; S - Seminário; OT - Orientação tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estágio; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino Clínico ao abrigo da
Diretiva nº 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsável/Carga
letiva

[nome completo e e-mail]

Ana Paula De Jesus Gaspar / apaulag@estgp.pt

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas

[nome completo e e-mail]

Luís Filipe De Almeida Vintém / lvintem@estgp.pt

Pré-requisitos

[competências à entrada; pré-requisitos;
precedências]

Não tem

Objetivos da aprendizagem
(conhecimentos,

aptidões e competências)
a desenvolver

pelos estudantes,
operacionalização dos

objetivos e medição do seu
grau de cumprimento)

(Re) Conhecimento do processo de comunicação. 
Domínio de técnicas base de criação de textos originais. 
Compreender o conceito de narrativa e reconhecer as diferentes estruturas e possibilidades
 conceptuais e formais para a sua construção. 
Permitir ao discente construir um projeto sequencial que seja eficaz no processo de comunicação. 
Saber integrar adequadamente a linguagem específica da animação ou da ilustração 
num projeto de design de comunicação global. 
- Facultar instrumentos de leitura, análise e composição da imagem que permitam 
uma boa estruturação narrativa em termos de comunicação visual. 
- Desenvolver capacidades conceptuais simbólicas, analíticas e de síntese ao nível do 
registo visual, estabelecendo ligações dinâmicas entre a mensagem e a imagem. 

Conteúdos Programáticos

[estrutura de conteúdos a desenvolver para
o total de horas previsto]

Processos de comunicação 
• Elementos comunicacionais 
• Tipologias de linguagem 
• Tipologias de textos (dos formatos técnicos aos ficcionais) 
• Funções de comunicação 
• Eficácia de comunicação 
- Narrativas lineares e não lineares 
• Conceitos, princípios e objetivos narrativos 
• Tipologias narrativas 
• Processos de construção de narrativas visuais 
• Tempos, ritmos e tensões de narração 
• Noções de técnicas de escrita criativa 
• Formatos e fases de criação de narrativas audiovisuais 
- Introdução às ferramentas de redação e visualização de texto: 
• Escrita criativa: princípios, técnicas e ferramentas conceptuais 
• Manipulação e interpretação de texto 
• Ritmos, tensões, cadências, ambiências narrativas 
• Relação texto/imagem 
• Formatos de visualização de textos literários/narrativos 
• Da visualização de textos ao objeto final de comunicação 
• Complementaridade da imagem em função dos conteúdos textuais e 
objetivos de comunicação 
• Introdução à criação e redação de texto: 
• Bases, técnicas e ferramentas de criação de texto 
• Escrita Criativa 
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• Adequação e adaptação de texto para narrativas audiovisuais 
• Noções de interpretação de argumento e desenvolvimento de guião técnico 
• Introdução à prática de consecução de texto para adaptação a formatos de 
visualização (ex.: storyboard, banda desenhada, ilustração, etc.) 

Demonstração da
coerência dos conteúdos

programáticos com os
objectivos da unidade

curricular

Conhecer os processos de comunicação audiovisual 
Perceber os princípios de narratividade necessários à criação de objetos audiovisuais de comunicação 
Reconhecer os diferentes tipos e ritmos narrativos 
Conhecer as técnicas base de redação e visualização de ideias para diferentes formatos audiovisuais 
Adequar a gerir texto para adaptação a produtos de design de comunicação, multimédia e animação. 
Reconhecer e saber usar os diferentes formatos de texto presentes no âmbito da 
prática projetural em design e/ou animação 
 

Metodologias de ensino
(avaliação incluída)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliação] (máx1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Aulas expositivas recorrendo ao visionamento/leitura e análise de documentos 
escritos e audiovisuais. 
Exercícios de análise de sequências audiovisuais. 
Realização de trabalhos teórico-práticos com vista a avaliar a aquisição teórica de 
conhecimentos por parte dos alunos. 
Trabalhos de pesquisa. 
Realização de um trabalho final, teórico-prático. Este trabalho consistirá na criação 
de um guião para audiovisual e do respetivo story-board. 

2 - Avaliação por frequência

Trabalho teórico 30% 
Trabalho teórico-prático 70% Além das exceções especificamente regulamentadas, têm acesso aos
 exames os alunos cuja média ponderada das diversas componentes práticas e laboratoriais seja igual
 ou superior a 7,0 valores. 

3 - Avaliação por Exame

Realização de um trabalho individual, teórico-prático, mediante proposta a apresentar 
pelo docente, e entregue na data estipulada. 

Demonstração da coerência
das metodologias de ensino

com os objectivos da
aprendizagem da unidade

curricular

No curso de Design de Animação e Multimédia adotou-se uma coerência das metodologias de ensino a
 cada unidade curricular de âmbito teórico-prático, tendo em conta os objetivos da formação académica
 em foco.
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Bibliografia Complementar

Situações especiais

[estudantes com estatuto especial]

1 - Avaliação por frequência

2 - Avaliação por Exame


