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Curso | pesign e Animagéo Multimédia
Unidade Curricular | apimagso 2D |
Lingua de ensino Portugués
ECTS Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC 0] oT
ECTS/tempo de trabalho 6 160
(horas) 60 20

T - Tedricas; TP - Tedrico-préticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminério; OT - Orientacéo tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino Clinico ao abrigo da
Diretiva n® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva

[nome completo e e-mail]

José Miguel Ribeiro / jmiguelribeiro@yahoo.com

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas

[nome completo e e-mail]

José Miguel Ribeiro / jmiguelribeiro@yahoo.com

Pré-requisitos

[competéncias a entrada; pré-requisitos;
precedéncias]

N&o tem

Conhecer as bases da teoria da Animagéo.

« Compreender os conceitos fundamentais da criagdo de movimentos.

« Abordar, através de uma sequéncia de exercicios, os aspectos iniciais da técnica
de Desenho Animado.

» Desenvolvimento do método de trabalho grafico aplicado ao Desenho Animado.

« As diversas formas de animar (“Straight Ahead Action” e “Pose to Pose”).

Conteudos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

Principios basicos da Animagao. “Bouncing Ball’, Metamorfose, Movimentos Ciclicos, “Model Sheet
3D", Regras de Inércia, Expressividade, “Held Drawing” e “Moving Hold”, Acelaragdo e Travagem,
Extremos (key_Drawings), Intermédios, Linetest e Carta de Rodagem.

No curso de Design de Animagao e Multimédia adotou-se uma coeréncia das metodologias de ensino a
cada unidade curricular de ambito tedrico-pratico, tendo em conta os objetivos da formacéo académica
em foco.

Metodologias de ensino
(avaliagao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliacao] (méx1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Numa fase inicial, expositivo, com base em exemplos de animag&o maioritariamente nacional.

Depois, tedrico-pratico, com base numa progresséo de exercicios de desenho animado. A cada
exercicio, os alunos séo instruidos de qual o objetivo, o fundamento da animacg&o abordado (suportado
por bibliografia ou ndo) e o resultado pretendido.

Esta fase é, parcialmente, expositiva mas sobretudo experimental.

Método de animacdo : “Straight Ahead Action” e “Pose to Pose”.

2 - Avaliacéo por frequéncia

Participagao 15 %
Trabalhos laboratoriais 85 %

3 - Avaliagé@o por Exame

Conclusédo ou melhoria de todo o trabalho pratico proposto na aula.
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Demonstracéo da coeréncia
e E e SR N final do M6dulo, os alunos deverdo ser capazes de resolver eficazmente 0s exercicios propostos
S e BT ((anto no desenho como na animagéo). Devem, igualmente, apresentar alguma capacidade e
aprendizagem da un]daltje autonomia no trabalho com o software de apoio (‘CRATER CTP").
IEY

o ) o Disney Animation — The lllusion of Life” — F. Thomas e O. Johnston 778.5 THM F
Bibliografia Principal | «The Animators Survival Kit” — Richard Williams
“Animals and Humans in Motion” — E. Muybridge

Bibliografia Complementar

] . o 1 - Avaliacéo por frequéncia
Situacdes especiais

[estudantes com estatuto especial]
2 - Avaliagé@o por Exame
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