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Curso | pesign e Animagéo Multimédia
Unidade Curricular | proiacto de Animacéo |
Lingua de ensino Portugués
ECTS Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC (0] oT
ECTS/tempo de trabalho 6 160
(horas) 30 30 20

T - Tedricas; TP - Tedrico-préticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminério; OT - Orientacéo tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino Clinico ao abrigo da
Diretiva n® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva

[nome completo e e-mail]

José Miguel Ribeiro / jmiguelribeiro@yahoo.com

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas

[nome completo e e-mail]

José Miguel Ribeiro / jmiguelribeiro@yahoo.com

Luis Filipe De Almeida Vintém / lvintem@estgp.pt

Pré-requisitos

[competéncias a entrada; pré-requisitos;
precedéncias]

Nao tem

Desenvolvimento de um projeto de animagéo, sob a forma de uma curta-metragem,

Numa técnica a escolha, desde o conceito inicial até ao produto final.

Permitir que o aluno saiba planificar, desenvolver e implementar um projeto integrado de animagéo, no
contexto da producgédo de um filme animado.

Simular a préatica de um atelier de animag&o, como forma de dar a experienciar uma situacéo

O mais aproximada possivel com a realidade profissional

Contetados Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

Analise de viabilidade dos projectos apresentados. Adaptagdo de um conceito ou argumento para guiéo
técnico e concecgao de storyboard original.

Pré-producéo e desenvolvimento de todos os elementos necessarios para o projeto.

Criagdo e animacao de uma curta-metragem de cinema de animacgao.

Pés-producéo, inforgrafismo, edicdo e sonorizacédo do projeto. Criagdo de banda-sonora

Créditos para o filme animado

Capacitar o aluno para a adaptacédo de um conceito, ou guido técnico, para storyboard e a sua
aplicacé@o na realizacéo de um filme de animacé&o, Desenvolver a capacidade de integragcdo em
equipas criativas e despertar para a boa gestéo dos recursos materiais, técnicos e humanos das
mesmas. Aumentar e apurar as técnicas de animagao, na realizacdo de um projeto original de uma
curta-metragem de animagéo. Dar a conhecer técnicas de concegdo de genéricos e créditos para
filmes

Metodologias de ensino
(avaliacao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliacdo] (méax1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Exposicao, analise e discussdo de forma a desenvolver uma consciéncia critica do projeto ao longo das
varias fases de desenvolvimento

2 - Avaliacao por frequéncia

Participagdo — 15%
Resultado da curta-metragem — 85%
(Critérios especificos de avaliagdo: Criatividade, Capacidade de expressao gréfica, Rigor,
Participagdo, Autonomia e/ou Trabalho de grupo, Sentido critico e estético)
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Demonstracéo da coeréncia
das metodologias de ensino
com os objectivos da

aprendizagem da unidade
curricular

Bibliografia Principal

3 - Avaliagé@o por Exame

Finalizac&o do projeto iniciado

No curso de Design de Animacgao e Multimédia adotou-se uma coeréncia das metodologias de ensino a
cada unidade curricular de ambito tedrico-pratico, tendo em conta os objetivos da formacao académica
em foco.

N&o tem bibliografia especifica.

Bibliografia Complementar

Situacfes especiais

[estudantes com estatuto especial]

1 - Avaliacéo por frequéncia

2 - Avaliagdo por Exame
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