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2017/18
Curso | pesign e Animagéo Multimédia
Unidade Curricular | \odelagso 3D
Lingua de ensino Portugués
ECTS Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC ¢} oT
ECTS/tempo de trabalho 6 160

(horas) 60 20

T - Tedricas; TP - Teodrico-praticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminério; OT - Orientagao tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino Clinico ao abrigo da
Diretiva n® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva

[nome completo e e-mail]

Nuno Miguel Chuva Vasco / chuvavasco@estgp.pt

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas

[nome completo e e-mail]

Tiago Miguel Baginha Silva / tbaginha@estgp.pt

Pré-requisitos

[competéncias a entrada; pré-requisitos;
precedéncias]

Objetivos da aprendizagem
(conhecimentos,

aptidGes e competéncias)
a desenvolver

pelos estudantes,
operacionalizacao dos
objetivos e medicéo do seu
grau de cumprimento)

Contetudos Programaticos

[estrutura de contelidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

Demonstracédo da
coeréncia dos conteudos
programaticos com os

objectivos da unidade
curricular

N&o tem

— Permitir ao aluno adquirir competéncias para criagdo de objetos, espagos e personagens 3D, com
objetivos e estilos variados.

— Dotar os alunos de competéncias essenciais para o desenvolvimento de personagens e espagos
adequados ao projeto em maos, bem como a sua avaliagdo.

— Dotar os alunos de conhecimentos essenciais para o trabalho em equipa.

— Proporcionar uma aprendizagem que facilite a aquisicao da informacgé&o, potencie a eficiéncia e
diminua os erros do utilizador.

— Introducgédo a modelacéo 3D

— Conceito

— Metodologia de trabalho

— Trabalho individual

— Trabalho em equipa

— Estrutura de um projeto XSl

— Localizagao

— Estrutura de uma cena XSI

— Cémara

— Luzes

— Objetos — estrutura e parametros

— Tipologias de objetos

— Diferengas

— Métodos de trabalho

— Técnicas de modelagédo de cada tipologia
— Técnicas de modelagao

— Operacdes

— Ferramentas

— Rotoscopia

— Preparacéo de imagens para modelagao de objetos e personagens

— Compreender a arquitetura e interface do XSl.

— Metodologia de trabalho e estrutura de um projeto.

— Reconhecer e diferenciar diferentes tipologias de objetos e suas partes dentro do universo 3D.

— Permitir o desenvolvimento de objetos tridimensionais a partir de variadas ferramentas de trabalho.
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1 - Metodologias de ensino

Apresentacé&o tutorial das ferramentas complementada com aulas teéricas diretamente relacionadas
com a pratica. Realizacdo de trabalhos praticos. Interdisciplinaridade com a unidade curricular de
lluminag&o e Texturizagao.

Metodologias de ensino
(avaliacao incluida) o .

2 - Avaliagéo por frequéncia
[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliagéo] (max1000 carateres) Participa(;éo 10 %

Exercicios praticos 90 %

3 - Avaliacdo por Exame

Exercicio pratico 100 %

Demonstracdo da coeréncia

clsrulealel s e SR N curso de Design de Animagdo e Multimédia adoptou-se uma coeréncia das metodologias de

S s Ee e S ensing a cada unidade curricular de ambito tedrico-pratico, tendo em conta os objectivos da formacéo
Sllielei e e R R o s damica em foco.

curricular

Bibliografia Principal | __ George Avgerakis, “Softimage Xsi 5 for a Future Animation Studio Boss”, 2005

Bibliografia Complementar

) . . | 1-Avaliacdo por frequéncia
SituagOes especiais

[estudantes com estatuto especial]
2 - Avaliagdo por Exame
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