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2016/17
Curso | pesign e Animagéo Multimédia
Unidade Curricular | gongpjastia |
Lingua de ensino Portugués
ECTS Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC ¢} oT
ECTS/tempo de trabalho 6 160

(horas) 60 20

T - Tedricas; TP - Teodrico-praticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminério; OT - Orientagao tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino Clinico ao abrigo da
Diretiva n® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva

[nome completo e e-mail]

Nuno Miguel Chuva Vasco / chuvavasco@estgp.pt

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas

[nome completo e e-mail]

Jodo Paulo Bento Felizardo Serigado Miranda / joaoserigadomiranda@hotmail.com

Pré-requisitos

[competéncias a entrada; pré-requisitos;
precedéncias]

Objetivos da aprendizagem
(conhecimentos,

aptidGes e competéncias)
a desenvolver

pelos estudantes,
operacionalizacao dos
objetivos e medicéo do seu
grau de cumprimento)

Contetdos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

Demonstracéo da
coeréncia dos contetdos
programaticos com os

objectivos da unidade
curricular

Metodologias de ensino
(avaliagao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliagédo] (max1000 carateres)

N&o tem

Dar aos alunos conhecimentos do comportamento do som em termos fisicos e sensoriais (como se
origina, como se propaga e como é ouvido).

- Compreenséo do design de som para imagem, e percecao da importancia deste num filme de
animacao.

- Aquisicao dos conhecimentos fundamentais de captacéo, gravacéo e manipulagdo sonora.

- Dominio de softwares de sequenciagéo audio.

- Desenvolver nos alunos sentido estético e aptiddo técnica, de forma a sonorizar

autonomamente filmes de animacao

Definicdo e Histéria da Sonoplastia

. O Som — Fenémeno Fisico e Fendmeno Sensorial 1

. Teoria do Design de Som 1

. O Diélogo, a Musica e os Efeitos de Som (SFX)

. Captacgdo e Gravagao Sonora 1

. Edi¢do, Processamento, Mistura e Masterizagdo Sonora 1
. Pré-Producéo, Producéo e Pés-Producéo Audio/Video .

. Trabalhos de Sonorizagdo em DAW

O~NOODMWN

No curso de Design de Animagéo e Multimédia adotou-se uma coeréncia das metodologias de ensino a
cada unidade curricular de ambito teérico-pratico, tendo em conta os objetivos da formagao académica
em foco.

1 - Metodologias de ensino

Exposigao tedrica e pratica dos contetidos
Realizac&o de trabalhos praticos.

2 - Avaliacéo por frequéncia

Participagdo 10%
Exercicios Praticos 60%
Prova escrita 30%
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Demonstracdo da coeréncia
das metodologias de ensino
com os objectivos da

aprendizagem da unidade
curricular

Bibliografia Principal

3 - Avaliagé@o por Exame

Trabalho pratico 70%
Prova escrita 30%

No curso de Design de Animagéao e Multimédia adotou-se uma coeréncia das metodologias de ensino a
cada unidade curricular de ambito tedrico-pratico, tendo em conta os objetivos da formacéo académica
em foco

1. HUBER, David Miles e RUNSTEIN, Robert E., Modern Recording Techniques,

2002 778.5 HBR

2. BEAUCHAMP, Robin, Designing Sound for Animation, Focal Press, 2005 778.5 BCH
3. STARK, Scott Hunter, Live Sound Reinforcement, Thomson Course

Technology, 2005

4. JORGE, Eduardo, Som ao vivo, Platano Ediges Técnicas, 2001

5. Revistas Técnicas de Som (EQ, Computer Music, Music Tech, entre outras)

Bibliografia Complementar

Situa¢des especiais

[estudantes com estatuto especial]

1 - Avaliacédo por frequéncia

2 - Avaliagdo por Exame
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